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   如何使用滑蓋

如圖所示，滑動打開或關閉滑蓋。

   使用須知

在使用本產品前, 請務必先仔細閱讀本使用說明書。
並請妥善保存，以備日后參考。

<狀態指示>

 S : Shift鍵
 A : Alpha鍵
M : 獨立記憶體
STO : 儲存記憶體
RCL : 調用記憶體
STAT : 統計模式
CPLX  : 複數運算模式
MATX : 矩陣運算模式
VCTR : 向量運算模式
EQN : 方程的解運算模式
 D : 角度模式
 R : 弧度模式
 G : 梯度模式
FIX : 固定小數點設置
SCI : 科學符號
LINE : 行顯示模式
 : 上箭頭
 : 下箭頭
Disp : 多語句顯示
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 開關機

■ 首次操作： 

1. 拔出電池絕緣片，電池將可接通。

2. 按下                                   重設計算器。

開機：按下      。

關機：按下            。

■ 自動關機功能：
 當停止使用計算器約7分鐘後，它會自動關機。

 顯示對比調節

■ 按下                       (6:    CONT   ), 進入顯示對比調節
螢幕。

 按下     調暗顯示對比。
 按下     調亮顯示對比。
 按下       或      ，確認和清除螢幕。

■ 若要進行LCD對比初始化，按下顯示對比調節螢幕外的

                              。

入門

 模式選擇

■ 按下      鍵，進入運算模式選擇螢幕。
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 應用功能菜單 

應用菜單中包含各種數學功能。在每一種運算模式下，其功能各

不相同。 

 按下      和對應數字鍵，進入計算模式。

 按下      ，進入應用程序菜單。

 按下     /     ，進入下一頁/上一頁。

iii) STAT 模式（統計模式）

在 SD 模式下（標準差運算模式） 在 REG 模式下（回歸運算模式）

  初始模式是 COMP 模式。

Apps

i) COMP 模式（普通模式） ii) CPLX 模式（複數模式）

按 (     ) 或
(     ) 鍵

iv) BASE 模式（基數模式）

    操作 模式 

STAT

Apps

LCD
顯示

COMP 普通運算 

CPLX 複數運算 CPLX

STAT 統計和回歸運算  

BASE 涉及具體數字系統的運算  

EQN 方程的解 EQN

TABLE 函數表生成

MATX 矩陣運算 MATX

VCTR 向量運算 VCTR
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按 (     ) 或
(     ) 鍵

按 (     ) 或
(     ) 鍵

  按            ，退出應用菜單
Apps Apps

vii) VCTR 模式 (向量模式)

v) EQN 模式 (方程的解模式)

vi) MATX 模式 (矩陣模式)

 計算器設置菜單

  按下           ，進入計算器設置菜單；按下     /    ，進入

下一個／上一個頁面。

 選擇計算器輸入及輸出格式[1] Maths或[2] Line 
 [1] Maths–(數學模式)：
 大部分計算輸入和輸出 (如分數、
 圓周率、平方根數) 以數學課本上
 的格式顯示。 

 [2] Line – （行列模式）：
 大部分計算輸入和輸出以行列
 格式顯示。“LINE”圖示將會
 顯示。

 對於STAT, EQN, MATX, VCTR模式，輸入和顯示格式將
自動切換至行列模式。

數學模式

行列模式
LINE

按 (     ) 或
(     ) 鍵
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  選擇角度單位[3] Deg、[4] Rad或[5] Gra

 [3] Deg: 角的角度單位

 [4] Rad: 角的弧度單位

 [5] Gra: 角的梯度單位

 90º =     弧度 = 100grads

 選擇顯示數位或符號 [6] Fix、[7] Sci或[8] Norm

 [6] Fix: 固定小數點，當顯示[Fix 0~9?]時，按下[0] — [9]

指定小數點位置的數字。

 範例：220 ÷ 7 = 31.4286 (FIX 4)

    = 31.43 (FIX 2)

 [7] Sci: 科學符號，當顯示[Sci 0~9?]時，按下[0] — [9]指

定非零數位的數位。

 範例：220 ÷ 7 = 3.1429 x 101 (SCI 5)

   = 3.143 x 101 (SCI 4)

 [8] Norm: 指數符號，當顯示[Norm 1~2?]時，按下[1]或

[2]指定指數符號的格式。

 Norm 1: 指數符號自動用於整數值超過十位元及小數值超

過兩位元的數字。

 Norm 2: 指數符號自動用於整數值超過十位元及小數值超

過九位元的數字。

 範例：1 ÷ 1000  = 1 x 10-3 (Norm 1)

   = 0.001 (Norm 2)

 選擇分數格式[1] a b/c或[2] d/c

 [1] a b/c: 指定帶分數顯示

 [2] d/c: 指定假分數顯示

 選擇複數顯示模式[3] CLPX ([1] a+bi 或者 [2] r<   )

 [1] a+bi: 指定直角坐標系

 [2] r<   : :指定極坐標系
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 使用前的準備

 檢查當前運算模式

確保檢查狀態指示顯示當前計算模式(COMP、STAT、

TABLE)，顯示格式設置及角度單位設置(Deg、Rad、Gra)。

 返回至初始設置

按下                                (YES)       返回至初始計算器

設置

 計算模式  : COMP

 輸入／輸出格式  : Maths

 角度單位  : Deg

 顯示數位  : Norm 1

 分數顯示格式  : d/c

 統計資料登錄  : OFF

 小數點格式  : Dot

此操作不會清除變數記憶體。

 計算器初始化

當您對當前計算器的設置不確定時，建議您按下

      (All)       (YES)       對計算器（計算模式“COMP”、

角度單位“Degree”及清理回復及變數記憶體）和LCD對比

進行初始化。

 選擇統計顯示格式[4] STAT（[1] ON或[2] OFF）

 [1] ON: 在統計資料登錄螢幕中顯示FREQ（頻率）欄

 [2] OFF: 在統計資料登錄螢幕中隱藏FREQ（頻率）欄

 選擇小數點顯示格式[5] Disp（[1] Dot或[2] Comma）

 [1] Dot: 指定點號格式顯示小數點結果

 [2] Comma: 指定逗號格式顯示小數點結果

 調節顯示對比[6]     CONT      

 請參閱“顯示對比調節”一節。
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 輸入容量

F-789SGA 讓您可輸入最高99位元組的單次計算。通常，每

按下一個數字鍵、運算鍵、科學函數鍵或       即使用一個位

元組。部分函數需要4 –13位元組。

      、      ，方向鍵不佔用任何位元組。

當輸入容量少於10個位元組時，輸入游標將從“   ”變為   

“    ”，通知目前使用的記憶體即將用完。 

 輸入編輯

 新輸入的內容從顯示幕的左側開始。如果輸入資料多於15

個字元，行列將向右連續滾動。您可使用    和     滾回左

邊查看輸入。

 在行列模式中，按下     令游標跳至輸入的開端，而按

 下     則跳至末端。

 在數學模式中，按下     可令游標從輸入計算的末端跳至

輸入的開端。或按下     可令游標從輸入計算的開端跳至

輸入的末端。

輸入運算式和數值

 省略乘號和最後的右括弧。

實例：2 x log 100 x (1+3) = 16

包括       *1, 

      *2,       *3

省略       *1, 

省略       *3

2xlog(100) x (1+3)

16

*2
*1

2log(100)(1+3

                        16

操作 1: 顯示 1

操作 2: 顯示 2

*3

*1. 省略乘號 (x)
 - 在左括弧前       輸入：1 x (2+3)
 - 在含括弧的科學函數前輸入：2 x cos(30)
 - 在亂數函數       前輸入
 - 在變數(A, B, C, D, X, Y, M), π及θ前輸入
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 插入和覆寫輸入模式
在行列模式中，您可使用插入      或覆寫模式進行輸入。
 - 在插入模式（預設輸入模式）中，游標是一條閃爍的

垂直線“ | ”以供插入新字元。
 - 在覆寫模式中，按下             鍵以將游標切換為閃爍

的水平線( _ )並替換處於游標當前位置的字元。

在數學模式中，您僅能使用插入模式。

每當顯示格式從行列模式變為數學模式時，其將自動切換為
插入模式。

 刪除和修正運算式
在插入模式中：將游標移至需刪除的字元或函數右側，然後
按下      。 

在覆寫模式中：將游標移至待刪除的字元或函數下方，然後
按下      。

實例： 1234567 + 889900
(1) 替換輸入專案 (1234567     1234560)

方法1：行列／數學模式 

— 插入模式 7 次

8 次

方法 2：行列模式 —

覆寫模式

模式設定 按鍵操作 顯示（僅輸入行）

*2. 科學函數和左括弧       一起使用。

 實例：sin(, cos(, Pol(, LCM(…. 您需要輸入參數和右括弧。

*3. 在      、    、    、     及      前省略最後的右括弧。
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(2) 刪除 (1234567     134567)

方法1：行列／數學

模式 — 插入模式

方法2：行列模式 —

覆寫模式

     12次

 

     13次

 

12|34567+889900

134567+889900

1234567+889900_

1234567+889900

134567+889900

(3) 插入 (889900     2889900)

行列／數學模式 — 

插入模式

     6次

 

1234567+|889900

1234567+2|889900

 數學模式中的輸入和顯示結果

  在數學模式中，分數或某些函數 (log, x2, x3, x ,     , 3   ,
       , x-1, 10 , e , Abs) 的輸入和顯示結果以書寫／數學格

式顯示。

備註

(1)  一些輸入運算式導致計算運算式堆積過多，超出一個顯

示幕幕。最大輸入容量：2個顯示幕幕（31點 x 2）。

(2)  計算器記憶體限制任何單一運算式中可輸入的函數或

括弧數量。此時應將運算式分成多個部分，分別計算。

(3)  如您輸入的一部分運算式在計算後被切斷，在結果顯

示幕幕中您可按下     或     查看完整運算式。

顯示按鍵操作實例

數學模式：
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內部運算的位數

精確度*

運算範圍

最大18位

一次運算的誤差為在第10位數上±1。 
指數表示時，誤差為在最後一位有效數字
上±1。

±1 × 10-99 to ±9.999999999 × 1099 or 0

 

 運算精確度和輸入範圍

輸入範圍及錯誤資訊

  函數運算輸入範圍

DEG 0    |x| <9×109

RAD 0    |x| <157 079 632.7

GRA 0    |x| <1x1010

DEG 0    |x| <9×109

RAD 0    |x| <157 079 632.7

GRA 0    |x| <1x1010

DEG 同sinx，|x| =(2n-1)×90時除外

RAD 同sinx，|x| =(2n-1)×   /2時除外

GRA 同sinx，|x| =(2n-1)×100時除外

0   |x|    9.999 999 999x1099

0   |x|    4.999 999 999x1099

1   x    4.999 999 999x1099

0   |x|    9.999 999 999x1099

0   |x|    9.999 999 999x10-1

0 <x    9.999 999 999x1099

-9.999 999 999 x1099    x    99.999 999 99

-9.999 999 999 x1099    x    230.258 509 2

0    x <1x10100

sinx

cosx

tanx

sin-1x

cos-1x

tan-1x

sinhx

coshx

sinh-1x

cosh-1x

tanhx

tanh-1x

logx/lnx

10x

ex

√x

輸入範圍函數

0   |x|   1

0   |x|    230 258 509 2
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|x| <1x1050

|x|    2.154 434 69x1033

|x|<1x100100,x   0

|x|<1x10100

0    x    69 (x是一個整數)

0    n < 1x1010, 0    r    n (n和r是整數)

1    {n!/((n-r)!) < 1x10100

0    n < 1x1010, 0    r    n (n和r是整數)

1    n!/r! < 1x10100 或1    n!/(n-r)! < 1x10100

x2

x3

x-1

3√x

x!

nPr

nCr

輸入範圍函數

°′ ″

  °′ ″ 0°0′0″    |x|    9999999°59′59″
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輸入範圍函數

Mod(x,y)

ABS

BIN

DEC

OCT

HEX

∑ (f(x),a, b)

∏ (f(x),a, b)

Pfact

Single-variable

Paired-variable

0<|x,y|    9.999999999x1012

當y=0時，默認值為x

|x|<1x10100

|FREQ|<1x10100

|x|<1x10100

|y|<1x10100

|FREQ|<1x10100

|x|<1x10100

x    9999999999 (正整數)

正 : 0~0111 1111 1111 1111 1111 1111 1111 1111

負 : 1000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000~

      1111 1111 1111 1111 1111 1111 1111 1111

正 : 0~2147483647

負 : -2147483648~-1

正 : 0~177 7777 7777

負 : 200 0000 0000~377 7777 7777

正 : 0~7FFF FFFF

負 : 8000 0000~FFFF FFFF

a 和 b 為 –1 ‧ 10^10 < a    b <1 ‧ 10^10. 區間內的整數

a 和 b 為 –1 ‧ 10^10 < a    b <1 ‧ 10^10. 區間內的整數

‧ 連續計算會累積誤差，在執行 ^(xy), x√y, 3√, x!, nPr及
 nCr等內部連續計算時亦會出現誤差，且誤差可能變大。 
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    採用    顯示結果

以下兩種情況下均會採用    顯示計算結果：

1. 當中間和最終計算結果以下列形式顯示時：

 

2. 當中間和最終計算結果項數為一或二時。

 

調用記憶體 (A、B、C、D及0-9)，Rand

( ) 括弧內的計算。

帶括弧的函數，需在右側的 Pol(, Rec( , d/dx,     d/dx, 

P(, Q(, R(, Det(, Trn(, Ide(, Adj(, Inv(, Arg(, Conjg(, 

Real(, Imag(, sin(, cos(, tan(, sin-1(, cos-1(, tan-1(, sinh(, 

cosh(, tanh(, sinh-1(, cosh-1(, tanh-1(, log(, ln(, e^(, 10^(,    

   (, 3   (, Abs(, ROUND(, LCM(, GCD(, Q…r(, i~Rand(, 

輸入參數值、乘方及方根：

x2, x3, x-1, x!, °´”, °, r, g, ^(, x   (, 百分數%, logab, 

EXP,   t 優先於輸入值後的函數

分數： a b/c, d/c

首碼符號：(–) (負號), 基數符號(d, h, b, o, Neg, Not) 

統計估計值計算：   

省略乘號的乘法：緊接   、e、變數 (2   , 5A,   A, 等), 

及帶括弧的函數 (2    (3), Asin(30), 等)之前省略乘號

排列組合：nPr, nCr

複數極坐標符號(<)

Dot（用點號表示小數點）:

乘除： ×, ÷

加減： +, –

邏輯“與”

邏輯 OR，XOR，XNOR (or, xor, xnor)

計算結束指令：=、M+、M- STO（儲存記憶體）、

   r<   ,    a+bi

第1優先

第2

第3

第4

第5

第6

第7

第8

第9

第10

第11

第12

第13

第14

第15

 運算順序

本計算器會自動確定各個命令的運算優先順序，具體順序如下：

x, y, x1, x2ˆˆ̂ ˆ
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 在同一優先順序上，計算從左至右進行。

 括弧內的運算優先執行。當計算包含一個為負的參數時，
該負數必須被括在括弧內。

實例：

    –22 = –4

    (–2)2 = 4

 相同的優先命令混入一個計算中。

實例1：

                                   1 ÷ 2   = 0.1591549431

實例2：

  2    A

                                                             1 ÷ 2A =                            
1
4

 運算堆疊

本計算器使用稱為“堆疊”的記憶體區以在計算過程中依其先
後順序暫存數值（數位）及命令（+, –, x......）。

數位堆疊有10級，而命令堆疊有128級。當嘗試執行的計算超
過堆疊的容量時，堆疊錯誤[Stack ERROR]即會發生。

計算會根據“運算順序”說明的順序進行。計算完成後，儲存
的堆疊值將被釋放。

 錯誤資訊及錯誤指示器

螢幕上出現指示錯誤發生的錯誤資訊時，計算器會被鎖定。

 按下      ，清除錯誤資訊，然後返回最近模式的初始顯示。

 按下     或    ，顯示輸入運算式，游標停在錯誤位置旁。

 按下      ，清除錯誤資訊，清除重現記憶體歷史，並還原至最
近模式的初始顯示。
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 在同一優先順序上，計算從左至右進行。

 括弧內的運算優先執行。當計算包含一個為負的參數時，
該負數必須被括在括弧內。

實例：

    –22 = –4

    (–2)2 = 4

 相同的優先命令混入一個計算中。

實例1：

                                   1 ÷ 2   = 0.1591549431

實例2：

  2    A

                                                             1 ÷ 2A =                            

˙按下    或    ，使游
   標顯示於錯誤的位置，
   作出適當的糾正

錯誤資訊 起因 操作

Math ERROR ‧中間或最後結果超出允 
  許計算範圍。
‧嘗試使用超出允許輸入 

 範圍的數值執行計算。
‧嘗試執行不合邏輯的運 

 算（除數為零等）

˙檢查輸入值，確保其
   屬於允許範圍，特別   
   注意使用記憶體區域
   的任何數值。

Stack ERROR ‧超出數位棧或運算子 
   棧的能力範圍。

‧簡化計算。
‧將計算分為兩個或以 
 上的單獨步驟。

Syntax ERROR ˙嘗試執行不合邏輯的 
   數學運算。

Insufficient MEM ˙函數表模式參數的計 
   算結果導致一個表生
   成30個以上的x值。

˙更改開頭、末尾及間
   距值，縮小表的計算
   範圍，然後再試一次。

維度錯誤 
(Dimension ERROR) 
(只出現在矩陣
Matrix 或Vector
向量模式中）

‧超出可輸入的空間
   (行列)範圍
‧嘗試執行非法的矩陣
   或向量操作

‧按     和     顯示錯誤 
   的位置，並進行必要
   改正。

無解錯誤
(Can’t Solve 
ERROR)
(只出現在
SOLVE 功能中)

‧計算器無法得出結果
。

‧檢查輸入的方程式是
   否有誤。
‧輸入一個與預期結果
   相近的變量結果，再
   試一次。

變量錯誤
(Variable ERROR) 
(只出現在
SOLVE 功能中)

‧方程式不正確。
‧方程式中不包含變量 X。
‧得到的結果變量與表達式
   中的指定變量不一致。

‧修改方程式，使其包
   括變量 X
‧修改方程式，使結果
   變量與表達式一致。
  (參見 49頁)

超時錯誤
(Time Out ERROR)
(只出現在微分運
算和積分運算中)

‧計算結束但沒有得出
   符合條件的結果

‧修改結果條件，再試  
   一次（參見 51-52頁）

參數錯誤
(Argument ERROR) 

‧使用參數不合理 ‧按     或     顯示錯誤
   的位置，並進行必要
   改正。
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 算術運算

‧ 計算負值（不包括負指數）時，用括弧將其括在內。

‧ 此計算器支持99級的括弧運算式。

 按下             ，進入COMP模式。

 計算繁忙時，計算器僅顯示指示 (無計算結果)。您可按
    下       鍵，中止計算操作。

基本運算

(-2.5)2

                              

4E75x-2E-79

25

4

1

1250

(-2.5)2

(4 x 1075)(-2 x 

10-79)

顯示操作按鍵實例

 記憶體運算

記憶體變數

‧ 有17個可儲存資料、結果或專用值的記憶體變數 

 (0-9, A-D, M, X 及 Y)。

‧ 按下            + 記憶體變數，將數值存入記憶體。

‧ 按下       + 記憶體變數，調用記憶體數值。

‧ 按                  + 記憶體變數，可清除記憶體內容。

數學模式：
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(-2.5)2

                              

4E75x-2E-79

獨立記憶體

‧ 獨立記憶體      使用與變數M相同的記憶體區域。僅需按

下      （添加至記憶體）或    （從記憶體中刪除），即

可方便地計算累計總數。

‧ 即使計算器關機，記憶體內容仍被保留。

‧ 按下                    ，清除獨立記憶體(M) 。            

‧ 按下          2(MCL)           ，清除所有的記憶體值 。

答案記憶體

‧ 只要您按下                                              ，輸入值

或最近的計算結果即被自動存入答案記憶體。答案記憶體

最多可保持18位元數。

‧ 按下       ，調出和使用最近儲存的答案記憶體。

‧ 當執行錯誤運算時，答案記憶體不會更新。

‧ 即使按下        以更改計算模式，或關掉計算器，答案記

憶體內容仍可保存。

23+7     A

 30

2sin(A

 1

0     A

 0

23 + 7      A

2 x sin A = 1

清除記憶體

Ans2

 335241

789900-Ans

 454659

123 + 456     M+,

Ans2 = 335,241

789900 – Ans = 

454,659

數學模式：

顯示操作按鍵實例

顯示操作按鍵實例

實例：23 + 7    A (30存入A)，計算2 sinA並清除記憶體A。
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 按下       ，使計算結果在分數與小數格式之間轉換。

 按下             ，使計算結果在假分數與帶分數格式之間轉

換。

 只要分數值（整數+分子+分母+分號）的總數位超過10位，

結果將自動以小數格式顯示。 

 當分數計算混有小數值時，結果將以小數格式顯示。

數學模式

行列模式 3_|2_|311_|3

帶分數 (a b/c)假分數 (d/c)

 分數運算

該計算器支援分數計算及分數、小數點、帶分數及假分數之間的

相互轉換。

‧ 在設置功能表中將分數計算結果的顯示格式設定為帶分數

 (     )或假分數(    )。

‧ 在預設設置下，分數以假分數(    ) 形式顯示。

‧ 只有在設置功能表中設定為 (     ) 後，結果方會以帶分數顯

示。

11

3

2

3
3

分數       小數點轉換

2.333333333

1 + =
1
2

(分數      小數)

 

(小數       帶分數)

5
6

1 +
1
2

5
6

1 +
1
2

5
6

1 +
1
2

2
1
3

22.333333333

2.333333333

1
3

7
3

5
6

7
3

7
3

數學模式：

顯示操作按鍵實例



20

 在數學模式中，按下        鍵，改變分數形式     小數形式、

      形式     小數形式、√ 形式     小數形式之間的計算結果

數值。

 在行列模式中，按下        鍵，僅改變分數形式     小數形式

之間的計算結果數值，其他    和 √ 計算將僅顯示十進位值。

備註

‧ 按下       鍵，某些計算結果將不會轉換顯示值。

‧ 某些顯示結果轉換可能需要很長時間。

 顯示數值交換

 =0.5773502692

 =0.3926990817

÷8=
1

8

0.5773502692

0.3926990817

2_|3+2

 8_|3

2_|3+2

 2.666666667

 3

3

1

8

 2.666666667

+2
1
2 8

3

+2
2
3

數學模式：

顯示按鍵操作實例

行列模式：

顯示按鍵操作實例
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820x25%

 205

750÷1250%

 60

計算820的25%

750除以1250的百

分比

 百分比運算

 度分秒運算

使用度（小時）、分及秒鍵，執行六十進位（以60為基礎的記數

系統）計算或將六十進位數字值轉換為小數值。

度分秒       小數點

86º37 º 34.2 º ÷ 0.7
 

 123º45’6”

86º37 º 34.2 º ÷ 0.7
 123.7516667

2.3456
 2º20’44.16”

86º37’34.2”÷ 0.7 = 
123º45’6”

123º45’6”     123.7516667

2.3456     2º20’44.16”

數學模式：

數學模式：

顯示操作按鍵實例

顯示操作按鍵實例
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 多語句功能
‧用冒號      將兩個或以上的計算輸入放在一起。
‧首先執行的語句將會出現“Disp”顯示；而當最後一個

語句執行完成後，“Disp”圖示會消失。

Disp

1x12:2+25|

1x12

 12

2+25

 27

1x12

 12

1x12=12
2+25=27
在數學模式中使用多語
句

重現之前的計算歷史 1 
x 12 = 12

 重現及多語句

 重現記憶體功能
‧重現記憶體僅用於COMP模式。
‧計算完成後，計算輸入及結果將被自動儲存於重現記憶

體中。
‧按下     或    ，可重現執行過的計算輸入及結果歷史。
‧在顯示幕上獲得計算結果後，按下     或    ，編輯該結

果的輸入運算式。
‧如    指示出現於計算顯示結果的右方，您需按      ，

然後按      或    ，以滾動計算結果。
‧重現記憶體即被清除。

1. 按下                          可對計算器設置進行初始
化。 

2. 更改計算模式或顯示模式。
3. 按      鍵。
4. 按下            鍵，以關閉計算器。

數學模式：

顯示按鍵操作實例
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F-789SGA計算器共有 79 個內置常數值，可通過按              
鍵，進入（或退出）恆指選擇菜單。將會顯示以下內容：

‧按      或    ，可選擇前一個或後一個值。
‧只需按      或     ，便可選擇一個恆值。通過游標的左右

移動來選擇常數符號，並且該常數符的值會在第二行顯示
出來。 

‧按      選擇常數符。
‧輸入常值的編號即可得到常量值，選擇游標指示     ，
 按0 0。

常數值運算

Input     1   79           0 0
   mp    mn    me    mµ   ao

(菜單選擇頁)

顯示

Input     1   79                 0 0
   mp     mn      me      mµ    ao

g|

g+35
              44.80665

Ansx50
 2240.3325

操作按鍵
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常數表

號碼 符號 單位值常數

1.672621777x10-27

1.674927351 x10-27

9.10938291x10-31

1.883531475x10-28

0.52917721092x10-10

6.62606957 x10-34

5.05078353 x10-27

927.400968 x10-26

1.054571726 x10-34

7.2973525698x10-3

2.8179403267x10-15

2.4263102389 x10-12

2.675222005 x108

1.3195909068x10-15

1.660538921 x10-27

1.410606743x10-26

-928.476430x10-26

-0.96623647 x10-26

-4.49044807 x10-26

1.602176565x10-19

1.3806488 x10-23

22.413968 x10-3

3.74177153x10-16

1.4387770 x10-2

8.3144621

299792458

6.02214129x1023

96485.3365

10973731.568539

1.32140985623 x10-15

質子質量

中子質量

電子質量

介子質量

玻爾半徑

普朗克常數

核磁子

玻爾磁子

精細結構常數

經典電子半徑

康普頓波長

質子的旋磁比

中子康普頓波長

(統一)電子質量單位

波頓磁力矩

電子磁矩

中子磁矩

介子磁矩

基本電荷

波爾茲曼常數

理想氣體摩爾體積RT / p

第一輻射常數

第二輻射常數hc/k

摩爾氣體常數

真空中的光速

阿伏伽德羅常數

法拉第常數

裡德伯常數

質子康普頓波長
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5.670373x10-8

8.854187817 x10-12

12.566370614x10-7

2.067833758 x10-15

7.7480917346x10-5

6.67384 x10-11

0.21001941568x10-15

1.616199x10-35

5.39106x10-44

2.17651 x10-8

1.660538921 x10-27

1.602176565x10-19

3.9903127176x10-10

2.8977721 x10-3

543.1020504 x 10-12

4.35974434 x10-18

2.6867805 x1025

12906.4037217

483597.870 x109

386.15926800x10-15

0.6652458734 x10-28

1.15965218076 x10-3

1.760859708x1011

1.16592091 x10-3

-2.0023318418

-2.00231930436153

25812.8074434

9.80665

376.730313461

273.15

101325

5.585694713

斯蒂芬-波爾茲曼常數

電子常數1

磁常數

磁量子 h/2e

電導量子

牛頓萬有引力常數

普朗克長度

普朗克時間

普朗克質量

原子質量常數

電子伏特:

摩爾普朗克常數

維恩位移定律常數

矽晶格參數(真空中，22.5℃)

哈特裡能源

洛施密特常數

逆導量子

約瑟夫遜常數

湯姆遜散射截面

電子磁矩異常

電子回旋磁比

介子磁矩異常

介子 g-因子-2

電子 g-因子-2

馮·克利青常數

標準重力加速度

真空特性阻抗

攝氏溫度

標準大氣壓

質子 g-因子

Pa

號碼 符號 單位值常數
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注意！ 常數值不能四捨五入。

來源： CODATA（科學技術數據委員會）2010 年發佈的國際數據
 http://physics.nist.gov/constants

11.73444103x10-15

1.867594294x10-15

0.697787 x10-15

0.111056 x10-15

3.16747 x10-27

1.410570499 x10-26

1.83247179 x108

2.037894659 x108

2.675153268 x108

3.34358348 x10-27

0.433073489 x10-26

-1.074553044 x10-26

5.00641234 x10-27

6.64465675 x10-27

25.694 x10-6

-3.82608545

介子康普頓波長

T 粒子康普頓波長

T 粒子質量

屏蔽質子磁矩 （水，天體，
25℃）

中子回旋磁比

屏蔽氦核回旋磁比
（氣體，天體，25℃）

屏蔽質子回旋磁比
（水，天體，25℃）

氘核質量

氘核磁矩

屏蔽氦核磁矩 （氣體，
天體，25℃）

氦核質量

阿爾法粒子質量

質子磁屏蔽校正
（水，天體，25℃）

中子 g-因子 2

0.21030891047 x10-15

號碼 符號 單位值常數
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頁碼 單位符號

 1 feet 英尺

 1 m 米

 1 mil 毫升

 1 mm 毫米

 1 in 英寸

 1 cm 釐米

 1 yd 碼

 1 mile 英里

 1 km 千米

 2 ft2 平方英尺

 2 yd2 平方碼

 2 m2 平方米

 2 mile2 平方英里

 2 km2 平方千米

 2 hectares 公頃

 2 acres 英畝

 3 oF 華氏度

 3 oC 攝氏度

 4 gal 加侖（英）

 4 liter 升

 4 B.gal 加侖（美）

 4 pint 品脫

 4 fl.oz 液體盎司（美）

 5 Tr.oz 盎司（金衡或藥衡） 

 5 oz 盎司

 5 lb 磅

 5 Kg 千克

 5 g 克

 6 J 焦耳

 6 cal.f 卡路里

 7 atm 標準大氣

 7 Kpa 千帕

 7 mmHg 毫米汞柱

 7 cmH2O 釐米水

 8 m/s 米/秒

 8 km/h 千米/小時

 度量單位轉換

本機內有 172 對不同的變換器，讓您快速進行度量單位轉換。 
‧按     ，進入轉換菜單。
‧8 大類別（距離，面積，溫度，容積，重量，能量，壓力

和速度），包括36 種計量符號，按     或    ，進行轉換類
別頁面。

‧在類別頁面，可按     或     可左右移動選擇光標。
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(菜單 選擇 菜單)

            (確認 選擇 ft2)

                 (確認數值 轉換成 m2)

 

實例： 轉換 10 + (5 ft2     m2) = 10.4645152

‧如果轉換後的結果太長，螢幕的第二行將會顯示【ERROR】字樣

。按       選擇未顯示的數值；可能出現一下三種情況：

方法 A - 按住     或     ，選擇未顯示轉換值。 

方法 B - 按        或       ，清空螢幕，跳出選擇頁面。

方法 C - 按       回到上一級計算顯示。

‧在類別選擇菜單中按       ，返回計算模式。

 基本單位轉換後，    ，     和       鍵不可用。

按鍵操作 顯示

Unit (d istance) 
feet    m    mi l    mm   in 
cm    yd    mi le   km

ft2     yd2     m2     mile2

km2   ha     acres
                             5

數學模式：

 平方、根、立方、立方根、冪、方根、倒數及圓周率

 按下            ，進入COMP 模式。
    = 3.1415926535897932324
 e = 2.7182818284590452324

實用科學運算

數學模式：

= 0.6217559776

0.6217559776

7

= 7 

顯示按鍵操作實例
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對數、自然對數、反對數及log 以a 為底b 的對數

 角度單位轉換

計算器的角度單位設置為“度”。按           ，進入設置功
能表，將單位改為“弧度”或“梯度”。

按下相應的數字鍵      、       或      ，選擇您需要的角度單
位。然後顯示幕會相應地顯示    、   、    指示。
按            鍵，可在角度單位“度”、“弧度”與“梯度”
之間切換。
  

然後，按      、       或      ，會將當前顯示的數值轉換為所
選的角度單位。

將180度轉換為弧
度和梯度
(180º =    Rad = 
200Gad)

180º

180º
 200

R

GRD

數學模式：

數學模式：

顯示按鍵操作實例

e-3 + 101.2 + In3 = 
16.99733128

log381 – log1 = 4

16.99733128

4

顯示按鍵操作實例
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 三角運算

 在使用三角功能（雙曲線除外）之前，按            來選擇

適當的角度單位(Deg/Rad/Gra)。

 90º =     弧度 = 100 梯度。

Deg

Rad

Gra

15º 的單位

       弧度的倍數

      grads 的倍數

角度值輸入角度單位設置
輸入√形式結果的數

值範圍

1
12

50
3

角度模式

Sin 60 = 

       =Cosec 45º =  

sin(60

sin(45)-11

Sin45o

D

 3
2

 3
2

2

顯示按鍵操作實例

 雙曲線 (sinh/ cosh/ tanh)、反雙曲線 

(sinh-1/cosh-1/tanh-1) 函數

 按下       鍵，進入分雙曲線菜單。

sinh2.5 – cosh 

2.5 = 

-0.08208499862

Cosh-145 

= 4.499686191

sinh(2.5)    cosh( 

 

-0.08208499862

cosh-1(45

 4.499686191

顯示按鍵操作實例

數學模式：
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 排列、組合、階乘及亂數產生

10P3 = 720

5C2 = 10

5! = 120

10P3

 720

5C2

 10

5!

 120

 排列：

 組合：

 階乘：

數學模式：

顯示按鍵操作實例

 亂數產生

                : 在0.000與0.999之間生成一個亂數。顯示結果將為 

  數學模式狀態下的分數格式。

                : 在兩種指定的正整數之間生成一個亂數。輸入專案

  除以“.”

* 數值僅為示例，每次的結果將有所不同。

在 0.000 與 0.999 之

間生成一個亂數

在 1 至 100 的範圍

內生成一個整數

Rand

 

i~Rand(1,100

 33

139
1000

數學模式：

顯示按鍵操作實例
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Apps

720

(x + 1)
=0

Apps

20

Max(3, sin(30), C
Apps

Min(3, sin(30), CApps

最大值和最小值運算

數學模式：

數學模式：

行列模式：

顯示按鍵操作

顯示按鍵操作

顯示按鍵操作實例

按下           ，進入COMP模式。

按下           ，進入COMP模式。

按下           ，進入COMP模式。

計算3，sin30和cos30

的最大值

計算3，sin30和cos30

的最小值

最多五个值可以計算出來。

乘積(�)運算

總和(∑)運算

a = 開始,  b = 結束,  c = 公式

數學模式 : 行列模式 : 

a = 開始,  b = 結束,  c = 公式

數學模式 : 行列模式 : 

實例：乘積(x+1)从0到5。

實例：總和(x+1)从1到5。
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 LCM：在（最大）的三個正整數之間計算最小公倍數。

 GCD：在（最大）的三個正整數之間計算最大公約數。

 最小公倍數和最大公約數

顯示按鍵操作實例

顯示按鍵操作實例

行列模式：

數學模式：

Mod(23, 5

Mod(-23, 5

Apps

Apps

求模(MOD)運算

按下           ，進入COMP模式。

數學模式：

顯示按鍵操作實例

LCM(15, 27, 39) 
= 1755

LCM(15,27,39
 

 1755

GCD(12, 24, 60) 
= 12

GCD(12,24,60

 
 12

Apps

Apps

計算23和5的求模

計算-23和5的求模
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9999999999
 

 32x11x41x271x(9

 素因式分解

‧ 可將 10 位數的正整數因式分解為三位數的素數。 
    
       分解範圍：0 < X < 99999 99999 (X 為整數)
     
‧ 不能被因式分解的數字將會用括號在顯示屏上進行標示 

實例: 99999 99999 = 32 x 11 x 41 x 271 x (9091)

按鍵操作 顯示

注意：
‧ 在任何的計算過程，按             或       或       或       

鍵 ，可以取消素因式分解結果顯示。

‧ 使用設置菜單，改變角度單位設置（Deg, Rad, Gra）或者
數字顯示設置（Fix, Sci, Norm）

‧ 若出現了小數、分數和負數值結果或者螢幕上出現了Pol, 
Rec, Q...R 等符號，都會出現【Math ERROR】警告。

1777
 

(1777)

數學模式：
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 除法問題產生“商數”(Q)，“餘數”(r) 是整數除法問題
中餘下的數值。

 經計算的商數值 (Q) 和餘數 (r) 將被存儲於獲自動分配的
記憶體變數“C”和“D”中。

 在數學模式中，按下     或     鍵，滾動大量的計算結果。
 在行列模式中，將逾 2 行列顯示商數值 (Q) 和餘數 (r)。
 僅有商數值 (Q) 可繼續被用於下個計算，或被存儲於記憶

體變數中。

 商數和餘數運算

 運用極座標，您可計算並在 –180º < θ ≤ 180º 範圍內顯示 

θ。（與弧度和梯度相同）

 在數學模式中，按下      或      鍵，滾動計算結果。

 在行列模式中，將逾 2 行列顯示（x，y） 或 （r，θ）。

 轉換後，相關結果將被自動分配至記憶體變數 X 和 Y。按下  

             或       鍵顯示結果。

 座標轉換

直角坐標 (Rec) 極座標 (Pol)

行列模式：

Q…r(35, 10
Q= 3
R= 5

Ans+3
 6

C
 3

D
 5

Apps
35 ÷ 10 = 3 x 10 +5
Q=3
R=5

商數值 (Q) + 3 
= 6

調用商數值 (Q)

調用餘數值 (r)

顯示按鍵操作實例
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: 將直角坐標（x，y）轉換為極座標（r，θ）；按下  

             鍵為 r，或             鍵為 θ。

: 將極座標（r，θ）轉換為直角坐標（x，y），按下

              鍵為 x，或             鍵為 y。

 絕對值運算

 工程符號

1÷200 = 5x10-3 1÷200

 5x10-3

1÷200
 5000x10-6

1÷200
 5x10-3

Rec(2, 60

X= 1

Y= 1.732050808

X

 1

Y

 1.732050808

運用極座標 

(r=2, θ=60º)。
在角度模式時尋找直

角坐標（x，y）。

顯示按鍵操作實例

2.573442045

=2.573442045

顯示按鍵操作實例

顯示按鍵操作實例

行列模式：

數學模式：

運用直角坐標

（x=1，y= √3）。

在角度模式時尋找極

座標（r，θ）。

Pol(1, √3

 r=2, θ=60

X

 2

Y

 60

顯示按鍵操作實例

數學模式：

行列模式：
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複數類型選擇
複數類型螢幕中顯示了 6 種複數計算類型。按數字鍵選擇對應的複數

計算類型；

 查看當前的角度單位設置（Deg, Rad, Gra） 

 [  ] 表示顯示結果為虛數。

 [   ] 表示顯示的值為自變量   。

 虛數將佔用所有的重放存儲容量。

直角坐標形式和極坐標形式的轉換
按             可以將直角坐標形式的複數轉換為極坐標形式；

而按              則可將極坐標形式複數轉換為直角坐標形式。Apps

Apps

顯示按鍵操作實例

3+4   =

      5   53.13010235

 2<45=1+

3+4    

        5   53.13010235

 2  45= 

                       1+ 

Apps

Apps

 按              ，進入CPLX 模式。

 按      ，選擇計算類型。

 複數運算

複數可以用直角坐標或者極坐標的形式 (r     )來表示。 其中，a 為實

數，而bi 為虛數（而i 則是相當於-1 的平方根的虛數單位  -1 ） " r " i

是絕對值，而 "    " 則是複數的自變量。

實軸

虛軸 ( i )

Apps

Abs

數學模式：
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已知複數為 6+8  ，

得出絕對值 ( r ) 和

自變量 (    )

絕對值和自變量運算
已知直角坐標形式複數，通過按       或            ，分別可
以計算出相應的絕對值（r）和自變量（  ）。

複數的共軛
若複數為 z= a + bi, 該複數的共軛值應為 z = a–bi.

分清複數的實值和虛值

行列模式：

顯示按鍵操作實例

Abs (6+8  )    

                        10

Arg (6+8  ) 

         53.13010235 

Abs

Abs
Apps

Apps

行列模式：

數學模式：

3+4  的共軛為

3–4

Conjg (3+4  )    

                          3

                      - 4

Apps

顯示按鍵操作實例

某個複數的實值和虛
值為 23<54

Real(23  54)    

           13.5190608

Imag(23  54) 

         18.60739087 

Apps

Apps

顯示按鍵操作實例
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 基數計算和邏輯運算

 按             ，進入基數模式。 

 十進制（以 10 為基礎），十六進制（以16 為基礎），二進

制（以2 為基礎），八進制（以8為基礎），或者邏輯計算。 

 在基數模式中選擇某一數字系統，只需按      十進制【DEC】，

       十六進制【HEX】，     二進制【BIN】或者      八進制   

 【OCT】。

 按      鍵，進行邏輯計算包括：邏輯積和邏輯和【and】/

 【or】，除外邏輯和【Xor】，除外負邏輯和【Xnor】，

 否定【Not】及負數【Neg】。

 如果二進制或者八進制計算結果超過 8 位數，將會顯示                        
          ，表明結果還有下一頁，按       鍵可以使兩頁答案

循環顯示。  
 在基數模式中，所有的科學功能都無法使用，並且無法輸

入小數和指數值。

MODE

基數模式轉換

Apps

數學模式：

10101011+1100–

1001x101÷10

=10100001 

(在二進制模式下)

10101011+1100–1             

                        BIN

1010 0001

645+321–23x7÷2

=1064 

(在八進制模式下)

645+321-23x7÷2 

OCT

00000001064

(77A6C+D9)xB÷F

=57C87

(在十六進制模式下)

(77A6C+D9)xB÷F 

HEX

00057C87

顯示按鍵操作 實例

12345+101=12446 12345+101 
DEC

12446

12345+101 
HEX

000309E

12345+101 
OCT

00000030236

12345+101 
    BIK 1/2           BIN
                1001 1110

顯示按鍵操作實例
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 基數計算和邏輯運算

 按             ，進入基數模式。 

 十進制（以 10 為基礎），十六進制（以16 為基礎），二進

制（以2 為基礎），八進制（以8為基礎），或者邏輯計算。 

 在基數模式中選擇某一數字系統，只需按      十進制【DEC】，

       十六進制【HEX】，     二進制【BIN】或者      八進制   

 【OCT】。

 按      鍵，進行邏輯計算包括：邏輯積和邏輯和【and】/

 【or】，除外邏輯和【Xor】，除外負邏輯和【Xnor】，

 否定【Not】及負數【Neg】。

 如果二進制或者八進制計算結果超過 8 位數，將會顯示                        
          ，表明結果還有下一頁，按       鍵可以使兩頁答案

循環顯示。  
 在基數模式中，所有的科學功能都無法使用，並且無法輸

入小數和指數值。

邏輯運算

789ABC Xnor 

147258

Ans 或者 789ABC Ansor789ABC 

HEX

FFFB9FBF

Neg 789ABC Neg(789ABC 

HEX

FF876544

Apps

Apps

789ABC  nor147258                            

                      HEX

              FF93171B

Apps

1 (SD) 單變數統計(x)

2 (Lin) 雙變數，線性回歸 (y= A+Bx)

3 (Quad) 雙變數，二次回歸 (y=A +Bx + Cx2)

4 (Log) 雙變數，對數回歸 (y=AxBlnx)

5 (e EXP) 雙變數，E 指數回歸 (y=AeBx)

6 (ab EXP) 雙變數，ab 指數回歸 (y=ABx)

7 (Pwr) 雙變數，乘方回歸 (y=AxB)

8 (Inv) 雙變數，逆回歸 (y=A+B/x)

統計運算按鍵

 統計類型選擇

統計計算有 8 種，在進入 Statistical Type Selection（統計類型選

擇）螢幕後，按下數位選擇統計計算的類型。

 按下            鍵，進入統計計算模式，“STAT”指示燈
亮起。

 按下            （類型）鍵，選擇計算類型。

統計運算

10101011+1100–1             

                        BIN

1010 0001

數學模式：

顯示按鍵操作實例

Apps
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789ABC  nor147258                            

                      HEX

              FF93171B

 統計數据輸入

在確定以上統計類型選擇螢幕的計算類型後，或在 STAT 模式時

按下           （資料）鍵，將顯示以下統計資料登錄螢幕。

單變數 STAT 雙變數 STAT

 編輯統計樣本資料

 替換儲存格中的資料
(1) 在統計資料登錄螢幕，將游標移動至您希望編輯的儲存格。
(2) 輸入新資料數值或運算式，隨後按下       鍵  

 
 刪除行列

(1) 在統計資料登錄螢幕，將游標移動至您希望刪除的行列。
(2) 按下        鍵

 插入行列
(1) 在統計資料登錄螢幕中，將游標移動至已插入行列之下的

行列。
(2) 按下             （編輯）鍵
(3) 按下       （Ins）鍵

 刪除所有 STAT 資料登錄
(1) 按下            （編輯）鍵
(2) 按下        (Del-A) 鍵

‧ 在計算器的設定功能表中打開資料頻率“FREQ”，FREQ 欄

將被添加至以上螢幕。

‧ 以下為資料登錄的最大行列數。

‧ 統計資料登錄螢幕中的輸入運算式和顯示結果數值處於行列模

式（與行列模式狀態的 Comp 模式相同）。

‧ 輸入資料後，按下        鍵，將數值存儲於統計寄存器中，並

顯示儲存格中的數值（最大 6 位元數字）。您可按下游標鍵，

在每個儲存格之間移動游標。

FREQ OFF統計類型

單變數（僅 x 輸入） 40 80

雙變數（x 和 y 輸入） 26 40

FREQ ON

Apps

單變數 STAT
”FREQ ON”

Apps

Apps
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 統計計算螢幕

 輸入 STAT 資料之後，按下       鍵，進入資料運算螢

 幕。

 資料運算螢幕處於行列模式，進行輸入和輸出顯示。

 使用統計功能表計算統計結果。 (S-SUM, S-VAR, S-PTS, 

Reg).

 統計菜單

在統計資料登錄螢幕或統計計算螢幕中，您可按下      鍵，
顯示統計功能表螢幕。

[1] 類別 進入統計計算類別螢幕

[2] 數據 進入統計資料登錄螢幕

[3] 編輯 進入編輯子功能表，編輯 STAT 編輯器螢幕內容

[4] S-SUM 進入 S-Sum 子功能表（計算總數）

[5] S-VAR 進入 S-Var 子功能表（計算變數）

[6] S-PTS 進入 S-PTS 子功能表（計算點數）

[7] Distr 進入 Distr 子功能表（計算分布）

[8] Reg 輸入 Reg 子功能表（回歸計算）

描述STAT 項目

單變數 STAT 雙變數 STAT

Apps
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統計計算結果位於 [4] S-SUM, [5] S-VAR, [6] S-PTS, [7] Reg

所有x2值的總和

所有x值的總和

所有y2值的總和

所有y值的總和

xy對數的和

所有x3值的總和

所有x2y對數的總和

所有x4對數的總和

資料樣本的個數

x值的平均數

x的母體標準差

x的樣本標準差

y值的平均數

y的母體標準差

y的樣本標準差

X的最小值

X的最大值

中位數

眾數

上四分位值Q1

上四分位值Q3

範圍

Y的最小值

Y的最大值

回歸係數A

回歸係數B

相關係數r

x的估計值

y的估計值

回歸係數A

回歸係數B

回歸係數C

x1的估計值

x2的估計值

y的估計值

單變數和雙

變數 STAT

僅用於雙變

數 STAT

單變數和雙

變數STAT

僅用於雙變

數STAT

單變數和雙

變數STAT

僅用于單變

數STAT

僅用於雙變

數STAT

適用於非二

次回歸

僅限二次回

歸

STAT 
子功能表 STAT 類型 符號 操作數值
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SD類型統計運算實例： 
試在SD模式下運算下列資料的 ∑x2, ∑x, n, x, x  n, x  n-1, 
minX及maxX：75, 85, 90, 77, 79 (Freq: 關閉)

二次回歸類型統計運算例：

ABC C公司以編碼單元考察廣告開支的成效，得到以下資料：

∑x2

 33120

∑x

 406

n

 5

x

 81.2

x   n

 5.528109984

x   n-1

 6.180614856

(SD)

顯示按鍵操作

廣告開支：X 18 35 40 21 19

成效：y (%) 38 54 59 40 38

統計運算實例

Apps

Apps

Apps

Apps

Apps

Apps
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假設廣告開支X=30，並估計廣告開支的標準 ( of X1, X2 的估計

值) 成效y =50，請使用回歸估計的成效（y的估計值）。

(Quad)

30y

 48.69615715

50x1

 31.30538226

50x2

 -167.1096731

顯示按鍵操作

 分佈運算

 在統計模式 (SD) 或者回歸模式 (REG) 中輸入採樣數據後，
可進行常規分佈計算或者概率分佈計算，例如P(t), Q(t) 
和 R(t)，其中 t 為概率計算中的隨機變量。

隨機變量

樣本均值

標准偏差

Apps

Apps

Apps
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 按            顯示分佈計算螢幕

 按     ，     ，     或者      進行相應運算。

26   t

 -0.6236095645

P(Ans

 0.26644

實例: 計算一下樣本數據P(t)，20, 43, 26, 46, 20, 43, 
 當x = 26時的概率分佈。

1: P( 2: Q(

3: R( 4:    t

P(t): 低於已知點x 的概率
  

Q(t): 低於已知點x 並高於
均值的概率

R(t): 高於已知點x的概率

顯示按鍵操作

Apps

Apps

Apps
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 方程式運算

 按            進入方程模式；按     /     或者前一頁/
 後一頁 

聯立線性方程組
包含兩個未知數的聯立線性方程組:
 a1x + b1y = c1
 a2x + b2y = c2

包含三個未知數的聯立線性方程組:
 a1x + b1y + c1z = d1
 a2x + b2y + c2z = d2
 a3x + b3y + c3z = d3

包含四個未知數的聯立線性方程組:
 a1w + b1x + c1y + d1z = e1
 a2w + b2x + c2y + d2z = e2
 a3w + b3x + c3y + d3z = e3
 a4w + b4x + c4y + d4z = e4

[1] 2 unknown EQN  包含兩個未知數的聯立線性方程組

[2] 3 unknown EQN  包含三個未知數的聯立線性方程組

[3] 4 unknown EQN   包含四個未知數的聯立線性方程組

[4] Quad EQN  二次階方程

[5] Cubic EQN  三次階方程

[6] Quartic EQN   四次階方程

描述方程式項目

按 (     ) 或
(     ) 鍵
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實例： 解三元方程式組：
 2x + 4y – 4z = 20
 2x – 2y + 4z = 8
 5x – 2y – 2z = 20 

                    (3 個未知數)

X=

Y=

Z=

3

3
4

顯示按鍵操作

11
2
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二次、三次和四次方程
二次方程式 : ax2 + bx + c = 0 (只有一個x變量，二次階的多項式

方程)
三次方程式 : ax3 + bx2 + cx + d = 0 (三次階的多項式方程)
四次方程式 : ax4 + bx3 + cx2 + dx + e = 0 

對於二次方程式，三次方程式和四次方程式，自變量的名
稱從“X1”開始。

實例： 解三次方程式 5x3 + 2x2 – 2x + 1 = 0

                                     

(三次方程式)

X1=

X2=

X3=

3
10

+0.331662479

3
10

-0.331662479

-1

顯示按鍵操作

 求解(SOLVE)功能
    
 SOLVE功能是使用牛頓法求解一個方程式。

        SOLVE功能只能在COMP模式下使用。

 以下為可使用SOLVE功能求解的不同種類方程式之解說。
● 包含變量X之方程式 
 SOLVE功能求解變量X，如X2 + 2X – 2， X = Y + 3， 

X – 5 = A + B， X = tan(C) 等
 ● 請把變量X輸入至方程式之左邊。
      例：X2 + 5X = 24 或 X2 + 5X – 24 = 0 或 
            X2 + 5X – 24
 ● 當輸入如 X2 + 5X – 24，計算器會把方程式定義為
      X2 + 5X – 24 = 0, 無需要輸入“= 0”之部分。

● 使用以下語法輸入方程式：【方程式】,【解變量】
 於一般情况SOLVE功能會解變量X，除非您另行指定。
 例如求解Y = X + 5并指定解變量Y，可輸入如： 
 Y = X + 5, Y
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使用SOLVE功能重要注意事項
●   SOLVE功能不能求解一個包含了 ∫ 、    、∑、 � 、 Pol、
     Rec、 Q...r、Rand、 i-Rand或多句表達方式的方程式。
●   SOLVE功能使用牛頓法求解，因此即使有多個解，也只
    可顯示其中一個解答。
●  在SOLVE功能進行求解時，或會因解變量的初始值(假設
    值)而不能得到一個求解， 當發生這種情況，請嘗試改變
    解變量的初始值。
●   即使有解答存在，但SOLVE功能仍可能無法求解正確
    答案。
●   如求解的方程式包含開括號之功能，請必須在完成輸入
    後加上閉括號。
●    在求解的表達式中不包括解變量時，會出現錯誤指示
   【Variable ERROR】。
●    牛頓法在求解以下函數時，可能會出現問題。
    例子: y = ex, y =     , y = sin(x), y =  x 等
●   當方程式需較長時間運算時，將會顯示【PROCESSING】。
    若要中斷正在進行的SOLVE功能運算，則可按下      鍵。

d
dx

1
x √

●  解的准确度是把求得的解代入方程式的解變量時，方程式的
   左右兩側之差。
   當數值越接近0，所求得的解准确度就越高。

繼續求解屏幕
●  SOLVE功能會執行預設次數的收斂。如未能在預設次數前找
  到一个解，便會顯示一个【Continue:[=]】的確認屏幕，詢問
  是否要繼續運算。如果想繼續運算，請按     ；或按      ，
   則可取消Solve之運算。

               

                

                      

        

X=         B2C

B?

0

C?

0

Solve for X

0

X=       B2C

X=                           523.5987756

L-R =                                        0

顯示按鍵操作

實例 : 求解 X =      B2C ；當B=5，C=20時1
3

 解的准确度 

 初始值 

1
3

 解變量   解  

1
3
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 微分運算
 按            進入COMP模式。
 要進行微分運算，你必須以如下格式輸入表達式：
 
                       微分式       a        x 

‧微分式中必須包含變量X
‧"a" 為微分係數
‧"  x" 為x 的變換間隔（計算精度）

實例：求函數 f(x) = sin(3x + 30) 中點 x = 10,   x = 10-8 

時的函數值。 

實例： 在方程式Y=5x2 – 2x +1 中計算當x = 5 和 x = 7時，
           Y的值。

(COMP 模式) 0

d/dx(sin(3X+30)

                         0.04534498409

行列模式：

顯示按鍵操作

(COMP 模式) 0

Y=5X2–X+1

0

Y=5X2–X+1

116

Y=5X2–X+1

232

! 當你開始新的計算，轉換至其他模式或者關閉計算器時，              
       已存儲的表達式將會被清除。

顯示按鍵操作

 CALC 功能（公式存儲器）
 CALC 功能為存儲空間，可以保存一個最多需要79步的單一

公式，並且可以之後將其調出，代入不同的值進行多次運算。 
 輸入計算表達式，按      後，計算器要求輸入自變量的數值。
 CALC功能只能在普通運算（COMP）或複數運（CPLX）模

式中使用。
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! 微分表達式中的   x不能省略，計算器會自動代替   x的值。
! 代入的   x值越小，所需要的計算時間就會越長，計算結

果就越精確；代入的   x值越大，計算時間就越短，答案
相對無前者精確。

! 輸入的x值不連貫或者變化巨大可能導致答案不準確或出錯。
! 當進行三角函數的微分計算時，選擇角度單位設置為弧度

（Rad）
! Logab, i~Rand, Rec ( 和 Pol ( 函數不能加入微分計算。

 積分運算
 按           ，進入COMP模式
 要進行積分計算，你必須輸入以下元素：

                積分式       a       b      n  

‧積分式中含有變量x.
‧“a” 和“b”表示設定積分計算區間的積分範圍。 
‧“n” 為分割數（符合N= 2n). 

 積分計算根據辛普森法則

隨著有效數字的數量增加，內部積分運算會需要一定的時
間。有時，即使進行了很長時間的計算，計算結果可能是
錯的。當有效數字少於1時，尤其可能出錯。

實例： 當n=4時進行積分計算

   0

236

( 5 X ^ ( 4 ) + 3 X 2 + 2 X

n=2n, 1   n    9, n    0

! 在進行三角函數的積分計算時，將角度單位設置為弧度
 （Rad）。
! Logab, i~Rand, Rec ( 和 Pol ( 函數不能參與積分計算。

顯示按鍵操作

! 當你開始新的計算，轉換至其他模式或者關閉計算器時，              
       已存儲的表達式將會被清除。
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 按           進入矩陣模式
 在開始矩陣運算之前，必須先創建一個，或最多可創建名

為A,B,C,D的四個矩陣。矩陣維度可以達到4x4
 矩陣計算的結果將自動存入MatAns 存儲器中。該矩陣

MatAns 存儲器可以用於以後所有的矩陣計算。

創建一個矩陣
 按           ，進入矩陣模式

 
 按            ，使用MATX 應用程序；按     /     進入上

一頁或下一頁。

 按     ，退出矩陣創建螢幕

[1]  Dim 

[2]  Data 

[3]  MatA to MatD 

[4]  MatAns 

[5]  Det 

[6]  Trn 

[7]  Ide 

[8]  Adj 

[9]  Inv 

描述矩陣項目

Apps

矩陣運算

按 (     ) 或
(     ) 鍵

指定矩陣名稱為 A 到 D，並且指定維度（最高為

4X4）

指定矩陣 A 到D，進行矩陣元的編輯和對應

選擇矩陣 A 到D

計算矩陣結果並存儲到 MatAns 

求矩陣 A-D 的行列式

求矩陣 A-D 的移項

恆等矩陣

共軛矩陣

矩陣的求逆
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編輯矩陣數據

 按                （數據），指定矩陣A，B，C，D 進行編
輯，螢幕中將顯示對應的矩陣元指示符。 

 輸入新的數值，按       確認輸入。
 按      ，退出矩陣編輯螢幕。

矩陣的相加，相減和相乘

實例：MatA =              , MatB =              , MatA x MatB=?

! 進行加、減、乘的矩陣必須大小一致。如果對不同維度的
矩陣進行加減，相乘，則會出錯。例如，不能將2x3 的矩
陣與2x2 的矩陣進行加減。

1   2   3

4   5   6

7   8   9

9   8   7

6   5   4

3   2   1

Apps

Apps

Apps

Apps

顯示按鍵操作
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矩陣行列式的值的運算

實例：得到矩陣C 的行列式 =                      <結果: -471>                                

實例： 矩陣 C =            乘以 2      <結果:             > 
 3   -2

-1    5

 6   -4

-2    10

10  -5    3

-4    9    2

1     7   -3

矩陣標顯積的運算

Apps

Apps

Apps

Apps

Apps

! 如果你得到的是一個非方形矩陣的行列式，則會出錯。

顯示按鍵操作

顯示按鍵操作
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矩陣行列式的值的運算

實例：得到矩陣C 的行列式 =                      <結果: -471>                                

轉置矩陣

實例：轉置矩陣 B =                      <結果:               >

9   5

6   2

8   4

恆等矩陣

實例：單位矩陣 D 

9   6   8

5   2   4

1    0

0    1

Apps

Apps

Apps

Apps

顯示按鍵操作

顯示按鍵操作
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矩陣的求逆

實例： 逆矩陣 C =
             

 <結果:                                         >                 

共軛矩陣

實例：共軛矩陣 A                           <結果:             >  

8   2

3   6

0.142857142    -0.047619047

-0.071428571   0.19047619

2    3

4    5

5    -3

-4    2

Apps

Apps

Apps

Apps

Apps

Apps

顯示按鍵操作

顯示按鍵操作
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求矩陣的絕對值

實例：求上一例中逆矩陣 C 的絕對值。

 按            進入向量模式。 
 開始向量計算之前，必須要先創立一個或多個向量 A ， 

B， C， D（一次最多創立4 個向量）。 
 向量計算的結果將自動存儲在 VctAns 存儲器中。
 該向量 VctAns 存儲器可以用於以後所有的向量計算。

創建一個向量
 按            進入向量模式。

 
 按            使用向量工具。

 按      退出矩陣創建螢幕。

[1]  Dim 

[2]  Data 

[3]  VctA to VctD 

[4]  VctAns 

[5]  Dot

描述項目

Apps

向量運算

指定向量名稱為A到D， 並指定維度（最多可三維）

指定向量A-D，進行矩陣元的編輯和對應 

選擇向量A-D 

向量計算的結果存儲至VctAns存儲器 

向量的點積

Abs

Apps

顯示按鍵操作
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編輯向量元素
 按                 （數據），然後指定矩陣 A，B，C，D 

進行編輯，螢幕中將會顯示對應的向量元素指示符。 
 輸入新的數值，按     ，確認輸入。
 按      退出向量編輯螢幕。

向量的加減

實例： 向量 A = (9,5), 向量 B = (7,3), 向量 A–向量 B =?

! 如果進行不同維度的向量加減，計算器將會出錯。例如，
向量 A（a, b, c）不能與向量 B（d, e）相加減。

Apps

Apps

Apps

Apps

顯示按鍵操作
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計算兩個向量的內積
實例： 計算向量A 與向量B 的內積。其中，
 向量A=（4, 5, -6），向量B=（-7, 8, 9）

求向量的數量積
向量中的每一位置與同一個數相乘，得到一個同樣大小的向量。
  s x VctA(a,b) = VctB(axs, bxs) 

實例： 向量 C=（4, 5, -6）乘以 5

Apps

Apps

Apps

Apps

Apps

Apps

Apps

顯示按鍵操作

顯示按鍵操作
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求向量的絕對值
實例 : 求向量 C 的絕對值。向量C 已經在計算器中創建並且

向量 C = (4, 5, -6)。

計算兩個向量的外積
實例： 計算向量 A 與向量 B 的外積。其中，
 向量 A =（4, 5, -6），向量 B =（-7, 8, 9）

! 如果進行不同維度的向量內積和外積計算，計算器將會出
錯。

Abs

Apps

Apps

Apps

Apps

Apps

Apps

顯示按鍵操作

顯示按鍵操作

行列模式：
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實例 : 在一致向量A=(-1, 0, 1)，向量B=(1, 2, 0)的基礎上，
求兩者之間的角度  （角度單位為Deg），並求同時
垂直于向量 A 與向量 B 的單位向量。

              cos   =        , 而   = cos -1 

            同時垂直于向量 A 與向量B 的單位向量 = 

  < 結果 :                =(0.666666666, -0.333333333, 0.666666666) >

Abs

Abs

Abs

Apps

Apps

Apps Apps Apps

Apps

Apps

Apps

Apps

Apps Apps

顯示按鍵操作
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Start? 輸入X的下限（預設值=1）。

End? 輸入X的上限（預設值=5）。

 *終止值必須大於起始值。

Step? 輸入增量步長值（預設值=1）。

 輸入函數f(x)生成的x同f(x)函數表。
 生成數位表的步驟
 1. 進入TABLE模式
  ‧按下             鍵，進入表函數運算。
 2. 函數輸入螢幕
  ‧輸入X變數函數            ，生成函數表結果。
  ‧所有其他變數(A, B, C, D, Y)同獨立記憶體(M)作為值。
  ‧Pol, Rec, Q…r,    函數不能用於函數輸入螢幕。
  ‧函數表計算將改變X-變數。

3. 輸入起始、終止及步長資訊

  ‧輸入數值，按       鍵在下列螢幕中確認

  ‧輸入運算式及顯示結果值在下列螢幕中顯示為行列模式。

  ‧生成函數表最多可輸入30個x值。如果您輸入的起始值、

終止值及步長值總共超過30個x值，螢幕上將顯示

“Insufficient Error”。

函數 (x,y) 的 TABLE 運算

 在函數表結果螢幕中，您無法編輯內容，請按       鍵返
回函數輸入螢幕。

您應輸入：-螢幕顯示

實例：試生成的                       函數表，其中x的範圍為            
    ，增量步長為1。

f(x) = x3 +3x2 2x

f(x)=

f(x)= X3+3X2-2X

顯示按鍵操作

d
dx
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實例：試生成的                       函數表，其中x的範圍為            
    ，增量步長為1。

當顯示畫面中的數位變得暗淡不清甚或黑屏，或者螢幕中顯
示以下資訊時，請立即關閉計算器並更換鋰電池。

請按照以下步驟更換鋰電池：
1. 按下           鍵，以關閉計算器。
2. 將電池背殼固定用的螺絲擰開。
3. 移下計算器背殼。
4. 用圓珠筆或類似尖銳物件取出舊電池。
5. 正極“+”朝上地將新電池裝入機體。
6. 裝回電池背殼，並用螺絲將其固定，然後按                    
                  鍵開啟計算器。

警告：更換上錯誤型號的電池可能引起爆炸危險。依照指示
處置廢舊電池。

 電磁干擾或靜電放電可能導致出現顯示故障，或記憶體內
容丟失或更改。如出現此情況，按                                  
鍵重啟計算器。

電池的更換

!

LOW BATTERY 

建議及防範措施

 ‧本計算器內有如大型積體電路晶片的精密部件，不應在
溫度變化過快、濕度過高或多灰塵污垢的地方使用，亦不
可受到太陽直射。

 ‧液晶顯示面板由玻璃製成，不應受到過度的壓力。
 ‧勿使用濕布或揮發性液體（如油漆稀釋劑）清潔設備。

僅可使用軟幹布。
 ‧在任何情況下切勿拆解本設備。如您認為計算器未能正

常工作，請連同保證書將設備帶至或郵寄至佳能業務辦事
處的服務代表。

 ‧切勿不當處置計算器，例如焚燒，它可能會引致傷人或
傷害的風險。建議您遵照您所在國家的法律處置本產品。

 ‧即便不經常使用，亦應每兩年更換一次電池。



65

當顯示畫面中的數位變得暗淡不清甚或黑屏，或者螢幕中顯
示以下資訊時，請立即關閉計算器並更換鋰電池。

請按照以下步驟更換鋰電池：
1. 按下           鍵，以關閉計算器。
2. 將電池背殼固定用的螺絲擰開。
3. 移下計算器背殼。
4. 用圓珠筆或類似尖銳物件取出舊電池。
5. 正極“+”朝上地將新電池裝入機體。
6. 裝回電池背殼，並用螺絲將其固定，然後按                    
                  鍵開啟計算器。

警告：更換上錯誤型號的電池可能引起爆炸危險。依照指示
處置廢舊電池。

 電磁干擾或靜電放電可能導致出現顯示故障，或記憶體內
容丟失或更改。如出現此情況，按                                  
鍵重啟計算器。

規格

電源 : 太陽能及鋰電池 (CR2032 x 1)
耗電量 : 直流 3.0V / 0.3mW
電池壽命 : 約四年 （按每日運行1小時計算）
自動關機時間 : 約7分鐘
操作溫度 : 0°至 40°C 
尺寸: 171 (長) × 86 (寬) × 18.75 (高) mm (包括機殼) /
 168 (長) × 80 (寬) × 13.15 (高) mm (不包括機殼) 
重量: 135 克 (包括機殼) / 97 克  (不包括機殼)
*規格如有改動，恕不另行通知。

佳能電產香港有限公司
香港新界葵涌貨櫃碼頭路82-100號永得利廣場
第1期17樓
北京博怡嘉業科技股份有限公司
北京市西城區北展北街華遠企業中心D座1單元505室

                                                                   E-IC-287
中國制造 / 中國印制                          修訂日期: 2012.08
                                                                   

電池警告！
 ‧放置電池請遠離兒童。如電池被吞食，請立即就醫。
 ‧不當使用電池可能會導致漏液、爆炸、損壞或人身傷害。
 ‧不要對電池充電或拆解，其可能導致短路。
 ‧切勿將電池暴露於高溫或直接熱源，或進行焚化處理。
 ‧電量耗盡的電池會洩漏液體，使計算器造成損壞，因此
 切勿將電量耗盡的電池留放在計算器內。
 ‧如電池電力過低仍繼續使用計算器，則可能發生故障，
 或令記憶體發生錯誤或完全丟失。對於所有重要資料，
 務請另作書面記錄，並盡速更換電池。
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